Tips und Tricks fir Einsteiger

atlrlich findet ein Profi
N schnell des Rétsels Lo-
sung, wenn er sich den
»Trick« mit der Uberschrift »Ré&t-
selhaftes Englisch« durchliest.
Darum geht es nicht. Natirlich
braucht auch ein Einsteiger
nur das Heft umzudrehen, um
die Lésung zu erfahren. Darum
geht es aber auch nicht.
Eigentlich mochte ich nur
zeigen, daB Tips und Tricks
nicht unbedingt trocken sein
muissen. Oder ist jemand an-
derer Meinung?
Euer
Alfred Poschmann

Direciory — schnell
und tbersichtlich

Das Einlesen des Inhaltsver-
zeichnisses einer Diskette in-
nerhalb eines eigenen Pro-
gramms muB nicht schwer
sein. Dennoch sind viele Direc-

Zu unseren Tips und Tricks gibt es diesmal noch
ein Phanomen an unserem C 64 zu bestaunen.

mit je 20 (1. Seite: Kopfzeile
und 19 Dateien) Eintragungen
unterteilt wird. Dabei enthalt
die Kopfzeile jeweils Seite,
Disknamen und ID.

Die Ausgabe kann mit der
< — >-Taste beendet werden
oder mit jeder anderen Taste
bis zum Ende fortgeflihrt wer-
den. Die zuletzt gedriickte Ta-
ste wird mit GET A$ abgefragt.

Doch nun zum Listing: Das
Demoprogramm (Listing 2)
wird mit dem Checksummer
und die Directoryroutine mit
dem MSE eingegeben.

Das Demoprogramm wird
nun mit LOAD ”DEMO” 8 gela-
den und mit RUN gestartet. Es
ladt die Maschinen-Routine
nach und zeigt daraufhin das
Directory auf Tastendruck an.
Die Laufwerksnummer kann

Neme : fast directory c000 el0f c058 : 00 d0 f6
—————————————————————————————————— c060 : 20 cf ff
c000 : a9 01 a2 08 a0 00 20 ba d3 c068 : 3c 03 el
e008 ; f£f a9 01 a2 Qe a0 el 20 Qe e¢070 : 03 4c 2b
c010 : bd f£f 20 e0 ff a2 01 8e 23 ¢078 : a9 01 e5
c018 : 3d 03 20 c6 ff a9 00 8d 20 c080 : 74 c0 ad
¢020 : 3¢ 03 20 e3 c0 20 94 c0 43 ¢088 : bf a9 00
e028 : 4c 3f c0 20 of ff 20 cf 65 c090 : c0 4c 2b
e030 : £f a9 40 c5 90 fO Oe a9 e9 c098 : 07 bd f8
e038 : 0d 20 d2 £f 20 5¢ e0 20 32 c0a0 : dO f7 ae
c040 : 51 cO 4c 67 c0 20 74 c0 52 c0a8 : cd bd a2
c048 : 20 ce £f a9 01 20 e3 ff 23 cOb0 : d2 ff ca
¢050 : 60 20 cf ff 20 d2 ff c9 €0 cObB : Of cl eB

mit der Variablen »L« (8 bis 15,
Zeile 50) bestimmt werden.

Zum Einbinden der Routine
in eigene Programme noch ei-
nige Hinweise:

Das Demo beinhaltet zum
Vergleich bereits die wesentli-
chen Schritte, die im folgenden
erldutert werden.

1. Méglichst am Programman-
fang die Routine einladen (Zei-
le 30).

2. Vor dem Aufruf oder wah-
rend des gesamten Pro-
grammablaufs den Klein-
schriftmodus benutzen (Zeile
40).

3. Der Syntax der Routine lau-
tet SYS 49152, Die Laufwerks-
nummer kann zuvor mit POKE
49155,(8-15) gedndert werden.
4. Nach dem Aufruf sollte die
zuletzt gedriickte Taste mit

Listing 1. »Fast Directory« gibt ein iibersichtliches Disketteninhaltsverzeichnis aus
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GET A$ abgefragt oder mit
POKE 198,0 eliminiert werden.
Noch ein Tip fir etwas ver-
siertere Programmierer: Nach
dem Aufruf steht der Diskname
im Bereich 49423 bis 49437
($S10F-$C11E) und die ID-Num-
mer im Bereich von 49440 bis

49444 ($C121-$C125).
(R. HauBels/ap)
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Auch fiir den C 64 gibt es im-
mer mehr Programme mit ei-
ner Benutzeroberfldche, die
Tastatureingaben (iberflissig
macht. Statt dessen wird mit
dem Joystick oder einer Maus
ein Pfeil auf einen Mentlpunkt
gesteuert. Mit einem Knopf-
druck wird dann das entspre-
chende Unterprogramm akti-
viert.
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tory-Routinen zu langsam.
Man verliert besonders bei
recht langen Directories den
Uberblick, da bei mehr als 21
Dateien die ersten Eintragun-
gen weggescrollit werden.
Ebenso ist es mit dem Diskna-
men oder der ID, die man héau-
fig bendtigt. Gerade diese ver-
schwinden als erstes. Die Fol-
ge: Man ruft die Routine so oft
auf, bis die gesuchte Eintra-
gung vollstéandig gelesen wur-
de. Aus diesen Griinden habe
ich selbst ein Programm (Li-
sting 1) geschrieben, das diese
Maéngel beseitigt.

Vom Prinzip her funktioniert
sie genauso wie die bereits ab-
gedruckten Basic-Routinen,
jedoch sorgt meine nicht nur
fur Schnelligkeit, sondern
auch flir Ubersichtlichkeit.

Diese wird dadurch geschaf-
fen, daB das Directory in Seiten

90 ¥4p

Listing 2. Ein Demo zur Directory-Routine

3@ }F A=@ THEN A=1:LOAD"FAST DIRECTORY".8.

<215>
4@ PRINT CHR$(8);:CHR#$(14) <@74>
50 L=8:POKE 49155,L <@38>
B@ REM ok okok ok koo ko ok Ok k50K 80K K0k 30k 30Kk 0K 30K <114>
61 REM x DATEIEN WERDEN GESCHRIEBEN * <248>
B2 REM ook i ok ok ok k 4 ko6OR kO 0k 50K 30Kk 0K Kok <118>
65 PRINT"{CLR,DOWN,RIGHT>EILES SCHREIBEN (

J/N)?":WAIT 188,255:GET A$:IF A$="N" TH

EN 120 <@78>
7@ PRINT"{CLR,DOWN,RIGHT2>EITTE WARTEN - SC

HREIBE EILES..." <171>
8@ FOR A=1 TO 4@:PRINT"{(HOME,3DOWN,RIGHT2>"

;40@-A; "(LEFT,SPACE2>" <1@2>
90 F$="FILE"+STR$(A)+",W,P":0PEN 1,8,2,F%$:

CLOSE 1:NEXT <@39>
1@@ REM x5k KKK K kKKK K Kk K <212>
181 REM * DIRECTORYAUFRUF x <236>
1@2 REM ook okok ok ok ok ok ok e kokok ok KK K <214>
12@ PRINT"{CLR,5DOWN,SRIGHT>AUF TASTENDRUC

K - LIRECTORY" <196>
13@ WAIT 198,255:GET A$ <@63>
140 SYS 48152:GET A$ <19@5>
150 REM A$="+«" - ABGEBROCHEN, SONST NICHT <@88>
16¢ GOTO 120 <128>

Fir Assemblerfreaks kein
Problem, nur als Basic-Pro-
grammierer tut man sich
schwer, dhnlichen Komfort in
eigene Werke einzubauen.
Das muB nicht sein. Listing 3
(bitte mit dem MSE eingeben)
beinhaltet die nétigen Unter-
programme, um einen Joystick
im Port 2 von Basic aus abzu-
fragen. Die Bewegung des
Pfeils erfolgt dann ganz auto-
matisch. Die Listings 4 und 5
demonstrieren die Anwendung
der Maschinensprache-Routi-
nen in anschaulicher Weise.

Noch ein paar Erklarungen
zur Syntax: Der (einmalige)
Aufruf lautet SYS 49152, m, f, g
und sollte nur einmal im Pro-
gramm erfolgen. Der Parame-
ter »m« (Modus) kann Werte
von 0 bis 1 annehmen, wobei
die 0 fiir Mauszeiger ein und
die 1 flr Mauszeiger aus steht.
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